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Kartendienst Beitrag

FUr das Beitragsmodul wurde ein Service "Beitrag" konfiguriert, welcher eine eigene
Zusammenstellung der Daten beinhaltet, die fur die Erfassung der Beitragsflachen
relevant sind. Der Service findet sich unter dem MenUpunkt "Kartendienste" (Abb.1).

Kartendienste -

Beitrag

Abb. 1: Der Service Beitrag im Menupunkt "Kartendienste"

Damit nicht jeder Benutzer die fachbezogenen Ebenen bearbeiten kann, ist dieser
Service im Normalfall passwortgeschutzt und somit eine Anmeldung notwendig. Der
Login Button befindet sich beim Client oben rechts.

Mit dem Login meldet sich der User mit seinem Benutzernamen und einem Passwort
an (Abb. 2). Dabei ist auf Grol3- und Kleinschreibung zu achten.
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Abb. 2: Anmeldung im Client

Nach der Anmeldung stehen im Ordner Beitragswesen 4 Ebenen zur Verfugung,
dabei basiert die Ebene "Beitrag Auswahl Flustliicke" immer auf den aktuellen ALKIS
Daten. Dies wird durch eine Sicht (View) auf der Datenbank realisiert. Die anderen
Ebenen dieser Ordners werden erst durch die weitere Bearbeitung mit Inhalt "gefallt".

Desweiteren stehen im Ordner " ALKIS Vektordaten (Objektfang)" 3 Ebenen flr den
Objektfang bereit. Diese sind hilfreich, wenn die erzeugten Objekte mit Hilfe des
Editiertools (siehe dazu " NETGIS_Map_Client_Editiermodul') nach bearbeitet
werden sollen.
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Das Referenzobjekt

Die Ebene "Beitrag Auswahl Flursticke" dient als Grundlage zur Erstellung der
Referenzobjekte. Durch Anklicken eines Flurstlickes - dies sind im Normalfall
"Strallenkorper” - erscheint das Abfrageergebnis mit der Mdglichkeit das Objekt auf
die Referenzebene zu kopieren (Abb.3). Im Zwischendialog kann noch eine
Info/Bemerkung eingegeben werden. Danach erscheint die Meldung "Objekt
erfolgreich auf die Ebene Referenzobjekte kopiert!", welche durch Klicken von "ok"
bestatigt wird.
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Das neu erzeugte Objekt (Flursttick) befindet sich nun auf der Ebene "Beitrag
Referenzobjekte" und erscheint entsprechend der vorgegebenen Definition griin
(Abb.4).

Durch Klick auf dieses Objekt besteht nun die Mdglichkeit von diesem Objekt
ausgehend einen Puffer beliebiger GroRe zu erzeugen oder das Referenzobjekt
selbst zu Uberarbeiten. Will man das Referenzobjekt Uberarbeiten, klickt man dazu
den Stift an (Abb.4).

Anschlieliend kann man die Attribute zum Objekt (hier nur Info/Bemerkung) und/oder
die Geometrie bearbeiten. Bei Klick auf den Button "Geometrie bearbeiten" werden
die Stutzpunkte des Objektes markiert. Weitere Informationen zur Bearbeitung von
Objekten befinden sich in der Hilfe zum Editiermodul.

Das Referenzobjekt bleibt dauerhaft erhalten und kann immer wieder benutzt und
bearbeitet werden. Bendtigt man dieses nicht mehr, muss es explizit geléscht
werden.

Dies geschieht ebenfalls Uber das Bearbeitungswerkzeug '
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Abb.4: erzeugtes Referenzobjekt

Beitragsflachen erstellen

Far die Erstellung der Beitragsflachen ist zunachst die Erzeugung eines Buffers um
das Referenzobjekt notwendig. Anschliel3end kdnnen die Flachen mit diesem Buffer
verschnitten werden.

Buffer erzeugen

Bei Klick auf das Referenzobjekt erscheint das Abfrageergebnis zu dieser Ebene mit
der Mdglichkeit einen Buffer (dieser steht fur die bendtigte Tiefenbegrenzung,
beispielsweise 30m) zu erzeugen (Abb. 5).

Nach Eingabe des Buffers (in Metern) und Klick auf den Button "Anwenden"
erscheint der erzeugten Puffer in einem transparentem Gelbton.

Wichtig: damit im nachsten Schritt mit dem erzeugten Buffer weiter gearbeitet
werden kann, darf das Fenster "Beitragsmodul - Buffer auf Referenzobjekt
erzeugen:" nicht geschlossen werden.

Wahrend die erzeugten Referenzobjekte fest auf die Datenbank geschrieben werden
und damit erhalten bleiben, ist der Buffer immer nur temporar.
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Abb. 5: Buffer um das Referenzobjekt

Beitragsflachen

Buffer auf Referenzobjekt erzeugen:

Objekt-ID:3

Info | Bemerkung:
‘ Buffer [m]:

30

« Anwenden

Durch Klick auf die Flursticke, welche sich auf der Ebene "Beitrag Auswahl
Flursticke" befinden, erscheint wiederum das Abfrageergebnis mit der Mdglichkeit
durch Klick auf "Beitrag ermitteln" die Flursticke mit dem aktuellen Buffer zu

verschneiden (Abb.6).

b5 Beitragsmodul

Buffer auf Referenzobjekt erzeugen:

ObjektD:3

Info / Bemerkuna:

Buffer [m]: Fenster nicht
30 schliefien!
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s

Abfrageergebnis:

Hinweis: Sie kinnen mit gedriickter Strg-Taste sine Auswahl dber ein Rechteck treffen!
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1 Objekt auf Ebene Beitrag Auswahl Flurstiicke: a
#3] Export to Excel

FSK
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e

Abb. 6: die Beitragsflachen auf Basis des aktuellen Buffers

Bei der Verschneidung wird im Hintergrund automatisch die Flachengréf3e des neu
erzeugten Objektes - welches sich nun auf der Ebene "Beitragsflachen" befindet -

berechnet.
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Nach Klick auf das jeweilige Objekt kann Uber das Bearbeitungswerkzeug # auch
diese Geometrie weiter bearbeitet werden (Abb.7).

1 Objekt auf Ebene Beitragsflachen: A
4 Meues Objekt auf dieser Ebene

ta| Export to Excel

Referenz-ID | FSK Fliche = Buffer | Info/Bemerkung
@l &3 07265601200088 84748 30

\ /

Bearbeitunaswerkzeu berechnete Fldche des neuen Objektes
fung g als Basis flr die Beitragsermittiung

Abb.7: Abfrageergebnis der neu erzeugten Flache

Soll dabei auf Flurstucksgrenzen oder Gebaudekanten, -ecken gefangen werden
kénnen die entsprechenden Objektfangebenen aktiviert werden.

Eine Bearbeitung der Flache kann z.B. notwendig sein, wenn ein Gebaude
aulRerhalb des berechneten Tiefenbegrenzung steht (Abb. 8). Zur Bearbeitung siehe
Hilfe zum Editiermodul.

Polygon bearbeiten X

sa|e|al|
P
Polygon Geaomefrie Alle Auswahl s
zeichnen ||bearbeiten | léschen lgschen Pping
Editier-Modus (Zum Bearbeit=n das Ohiskt markieren)
Q

Abb. 8: Anpassung der Geometrie mit Hilfe des Editiermoduls und der aktivierten
Objektfangebenen

Nach der Uberarbeitung des Objektes und dem Abspeichern der neuen Geometrie
wird die Flache automatisch neu berechnet.

Hinweis: die Ermittlung der Beitragsflédche erfolgt immer auf Basis der tatséchlichen
Geometrie! Umfasst diese die gesamte urspriingliche Fldche kann es zu
Abweichungen gegentiber der Buchflache kommen. Die Buchflache weist in
manchen Féallen von der tatséchlichen Flache ab.
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Tipp 1
Wenn Sie nur auf einer Ebene arbeiten wollen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
"Abfrage auf diese Ebene einschrdnken" um bei einem Abfrage-Klick in dem
Kartenfenster nur das Ergebnis dieser Ebene zu erhalten.

Layer Infos = B X | Abfrage Einstellungen X
Beitragsfiachen Abfrage auf folgende Ebenen einschrianken:
# Neues Objekt auf dieser Ebene
Beitragsflachen x X

Sattigung (%) einstellen

L Abfrage fir folgende Ebenen deaktivieren:
0 20 40 60 a0 100

Abfrage auf diese Ebene einschranken ?Q
Abfrage fiir diese Ebene deaktivieren Hinweis: Ohne Auswahl sind als Standard alle
«| sichtbaren B Abfrage-Ebenen aktiviert!
Diese Funktionen stehen nicht fir POI-Ebenen zur

Verfiigung.

Abfrage Ebenen wiahlen... X

+' Bei Abfrage alle Tabs offnen

Abfrageergebnis in vertikaler Tabellenanordnung

Abb. 9: Abfrageeinstellungen

Dies geschieht entweder (iber die Layerinfos (bei Klick auf die Ebene im
Ebenenbaum) oder im Menlipunkt "Werkzeuge/Abfrage Einstellungen (Abb.9).
Wollen Sie spéter andere Ebenen abfragen/bearbeiten miissen Sie diese
Einstellungen zuriicksetzen/dndern.

Eigentumer ermitteln

Auf der Datenbank existiert eine Sicht auf die Eigentimerinformationen auf alle
Flursticke. Diese ist Client seitig nicht aufrufbar / sichtbar. Werden jedoch die
Beitragsflachen erstellt, werden dieselben Flachen zusatzlich auf der Ebene
"Eigentimer" angezeigt (in der voreingestellten Farbe olivgrin).

Diese sind nun mit der vorhanden Eigentimersicht verkntpft und kénnen abgefragt
werden (Abb.10).

#a] Export to Excel

FSK Gemarkung = Flur | Z3hler  Nenner Beitragsfliche | Buchfliche | Tiefenbegrenzung Machname | Worname akd | Geburtzname

a _ w —

Abb. 10.: "Einfachabfrage" (SingleQuery) der Eigentumerinformation (Ebene
Eigentimer)

Tipp 2
Zur Selektion des Objektes kbnnen Sie auch bei gedriickter Strg-Taste mehrere
Objekte durch das Aufziehen eines Rechteckes selektieren. Alternativ kbnnen Sie
Uber die Abfragewerkzeuge im Menl beliebige Geometrien (Punkt, Linie, Polygon)
puffern und damit sehr differenzierte Ergebnisse produzieren
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Export der Eigentiumerinformationen nach Excel

Fur den Export der Eigentimerinformationen schranken Sie die Auswahl der Ebene
am besten auf die Ebene "Eigentumer" ein (Tipp 1) und wahlen mit gedruckter Strg-
Taste den Bereich aus (Tipp 2), den Sie exportieren mdchten.

Abfrageergebnis: ==l o

Abfragekoordinaten:

BBox: 340864 5509491, 340950, 5509556 = 2
Die Abfrage wird aktuell auf ausgewdhlte Ebenen E /| Tabs offen "S5
eingeschrankt!

8 Objekte auf Ebene Eigentimer: A

£a] Export to Excel

FSK Gemarkung | Flur | Zdhler | Menner | Beitragsfliche
Q 07265602700026___ 2656 27 |26 658
@l 07265602700026______ 2656 27 |26 658
@l 07265602700028___ 2658 27 |28 554
@l 07265602700028____ 2656 27 |28 664
@l 07265602700029 2656 27 |29 545
@l 07265602700029____ 2656 27 |29 545
@l 07265602700027 2656 27 |27 758
@l 07265602700027_ 2656 27 |27 756

Abb. 11: Mehrfachabfrage mit gedrtckter Strg-Taste (Multiquery)

Da die Flurstiicke 1:n mit den Eigentimer verknUpft sind, ergeben sich zumeist mehr
Datenzeilen als Flursticke. In Abb. 11 gehoren zu einem Flurstuck je zwei
Eigentimer. Zumeist sind dies Ehepartner, denen das Grundstlick gemeinsam
gehort.

Die Ergebnisliste kann nun durch den "Export to Excel" Button exportiert werden. Die
Tabelle lasst sich nun direkt 6ffnen oder speichern (Abb. 12).

GOffnen von TableExportaxlsx x|

Sie machten folgende Datei 6ffnen:
l_ilj TableExportadsx

Vom Typ: Microsoft Office Excel-Arbeitsblatt (5,6 KB)
Von: data:

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

i gﬂ’nenmlt Microsoft Office Excel (Standard) j

{~ Datei speichern

[~ Eir Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfiihren

oK I Abbrechen

Abb. 12: Export nach Excel
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